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LEcole supérieure d’art et de design d’Amiens est un établissement
public qui dispense des enseignements dans deux filiéres : le design
graphique et numérique d’une part, 'image animée d'autre part.

Ces cursus conduisent a l'obtention de deux dipldbmes du Ministére
de la Culture : le DNA (bac+3, homologué Licence, anciennement
DNAP) et le DNSEP (bac+5, homologué Master).

Le cursus en Design est fondé sur un premier cycle en design
graphique et numérique. Le deuxiéme cycle offre la possibilité de
choisir entre deux mentions, 'une sur les systémes graphiques com-
plexes, et l'autre orientée sur le design de services numériques.

Le post-diplome intitulé EsadType compléte ce cursus pour les étu-
diants qui souhaitent se spécialiser dans le domaine du dessin de
caractéres et de la typographie.

Les étudiants inscrits dans le cycle de DNSEP en Design Numeérique
préparent deux diplémes, celui de 'Esad et celui de 'UTC : Master
mention Humanités et industries créatives — Parcours Design et
création d’expérience.

www.esad-amiens.fr
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Retour(s) en avant est une manifestation qui s'est déroulée
sur 'année 2019 et 4 l'occasion de laquelle 'Ecole
supérieure d’art et de design dAmiens a donné
la parole a ses ancien-nes éléves afin desquisser
le paysage de leurs inscriptions professionnelles.
L'idée était également de favoriser, dans un geste
de transmission et d’ouverture, la rencontre entre
les diplomé-es et les étudiant-es actuel-les.

Le projet s’est développé en plusieurs étapes.
Tout d’abord, des workshops ont permis aux
étudiant-es de déecouvrir plusieurs pratiques de leurs
jeunes ainé-es : cartographie, éditions collectives,
chorégraphie, identités visuelles, data visualisation,
recherche sur la langue des signes, fabrication d’outils
pour diverses techniques d’'impression. Les mémes
intervenant-es ont ensuite trés librement répondu aux
interrogations des étudiant-es lors d’'une table ronde
organisée pour cloturer les workshops.

Puis, d’autres ancien-nes sont intervenu-es dans le cadre
de conférences pour partager et faire découvrir
d’autres expériences professionnelles : signalétique,
edition d'objets design, création d’'un atelier de
sérigraphie, design numérique, design interactif...

Ces échanges restant insuffisant pour témoigner de la
richesse des parcours, les étudiant-es de 3° année
sont reparti-es a la rencontre de nouveaux dipldmé-es
pour les questionner. Le présent ouvrage témoigne
de leurs échanges qui ont permis d’ajouter certaines
pratiques comme la direction artistique, le dessin
de caracteres, l'illustration, le motion design,
'iconographie et 'enseignement.




Ce paysage que nous avons dessiné au terme de cette
manifestation est forcément mouvant, incomplet,
partial... Mais, comme toute photographie prise
a un instant déterminé, il est également révélateur.

Il informe sur ce que peut devenir un-e designer
graphique a I'’heure ou il conjugue son activité entre
I'image imprimée et les nouveaux usages numeériques.
Il exprime la valeur d’'un destin de créateur lorsque
celui-ci donne du sens a la place gu'il s'invente.

Il révele l'infinie richesse de I'expérience singuliére

de chacun-e des ancien-nes éléves de I'Esad d’Amiens.

Nous remercions infiniment toutes celles et ceux qui ont
bien voulu se préter au jeu du Retour(s) en avant.

Barbara Dennys
Directrice

OGNS

Vous pouvez également visionner les conférences de nos
diplomé-es a la rubrique Retour(s) en avant du site web
de 'Esad dAmiens
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Diplomé d’'un DNSEP en design graphique obtenu avec les félici-
tations en 2012, Louis Eveillard devient alors designer graphique
et interactif indépendant a Paris. Il a été étudiant-chercheur dans

le programme Sociable Media & 'EnsadLab (Ecole nationale supé- Q 2010 ¢
rieure des Arts Décoratifs de Paris) de 2012 a 2015. En paralléle EV' oz
de son activité de designer indépendant pour des maisons dédi- [a) 7]
tion, artistes ou agences (les studios Baldinger-Vu-Huu et Ronan .g’
et Erwan Bouroullec par exemple), il intervient régulierement avec A
le collectif I'Atelier des chercheurs (qu'il a co-fondé en 2013) pour Z\ro

mener des ateliers et créer des outils avec et pour des classes de
maternelle, primaire, college et lycée, en université ou en école su-
périeure, dans des fablabs, des tiers-lieux ou des théatres.

QS XD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le diplome
alPEsad? Y a-t-il eu un tremplin, une occasion
ou des rencontres déterminantes pour démarrer
ta vie professionnelle? Lesquels?

Q. Jai passé le concours pour entrer a 'EnsadlLab par hasard,
dans le but de présenter mon projet de dipléome a Etienne Mineur
(qui était enseignant la-bas a I'époque) et jai été recu. Cela m’a fait
découvrir le milieu de la recherche en méme temps que je démarrais
mon activité d’'indépendant — et m'a aidé a me faire un réseau.

J'ai également passé une bonne partie de la premiére année
aprées l'école a me former aux technologies du web et au dévelop-
pement de ces technologies. Cela a été particulierement utile pour
prendre ensuite en charge des missions combinant le design et le code.
Je me suis également investi dans des associations (en particulier
Free Art Bureau de Mark Webster), ce qui m'a amené a entrer en
contact avec un réseau plus large encore.

AQSAD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux ? A quel point
est-ce important pour toi?

[_.&. Jessaye de documenter mes productions au maximum.
J'ai longtemps tenu un blog : Beautiful Seams et cela m'a ramené plu-
sieurs clients importants. Dans mon portfolio en ligne, jessaye de ra-
conter les projets en expliquant les intentions, ce qui a marché et ce
qui n'a pas marché, développer la démarche et ne pas trop insister sur
le résultat. Cette maniére de procéder permet de montrer l'intérét de
faire appel a un designer, de travailler par itérations successives et
en co-création plutét que dans une logique de commande/réponse
plus classique.



10

QS XD Exerces-tu une ou plusieurs activités liées
ou non au graphisme en paralléle? Est-ce un
enrichissement ou une nécessité financiére,
ou pour une autre raison?

[_.&. Plus le temps passe et plus mon activité souvre a dautres
champs quele graphisme:designd’interaction, développement, design
génératif et de systémes, objet, installation, savoir-faire textile, etc.
Je considére que je suis avant tout designer et que le médium va
dépendre du projet, que ce que japporte est avant tout d'ordre métho-
dologique. Cela n’est bien sdr pas toujours le cas — on est rapidement
identifié pour telle ou telle compétence — mais avec le temps et grace
a la documentation et aux nombreuses conférences et ateliers que
je donne, jai la chance d’intervenir dans des projets de plus en plus
ouverts, avec des commanditaires réceptifs.

QS XD As-tu parfois envie d’expérimenter un nouveau
domaine de compétences?

Q. Tout le temps ! Dans ces cas-la, ma technique est de trou-
ver les projets et les personnes qui me permettront d’avoir le bon
cadre pour apprendre les bases. Je mets souvent dans mes devis
des choses que je ne sais pas (encore) faire — en me disant que sile
devis passe et que je ne men sors pas par moi-méme, je trouverailes
bonnes personnes pour le faire avec moi.

ASZAD Aubout de combien de temps estimes-tu avoir
stabilisé ta situation professionnelle?

[_.&. Clest difficile & dire pour mon cas personnel... En sortant
de I'Esad, comme jai enchainé sur un genre de post-dipldbme a
'EnsadlLab a mi-temps, jai pris le temps de développer mon activité
professionnelle — mais ma premiére année a surtout été de l'auto-
formation et peu de projets rémunérés. J'habitais chez ma grand-mére
et me suis occupé delle en parallele de tout ¢a, et I'idée de pérenniser
mon activité n’était absolument pas prioritaire. C'est seulement vers
2014 (environ 1 an et demi aprés) que jai commencé a avoir des reve-
nus confortables et une bonne régularité dans le renouvellement des
projets.

Aujourd’hui, je recommande fortement aux étudiants de travailler
en collectif en sortant de I'école ou a minima dans un atelier partagé
avec d’autres indépendants. Les premiers temps sont laborieux, par-
fois décourageants, et avoir du soutien moral est précieux. Latelier
que je partage avec un directeur artistique et une scénographe est un
élément central de la stabilité de mon activité professionnelle.

QS AXD As-tu des sources d’inspiration ou des références
particuliéres?

|_.QQ. Enormément oui ! Je fonctionne beaucoup par modéle, a es-
sayer de reproduire des choses qui me plaisent pour mieux com-
prendre comment elles sont faites. Je passe beaucoup de temps a
faire de la veille, a lire (souvent des articles/livres en dehors du champ
du design dailleurs).
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QSZD As-tu eu des doutes avant de démarrer
ton parcours professionnel ou aprés? Pourquoi?

A Oui, etjen ai tout le temps. Au début javais souvent le syndréme
de l'imposteur, l'impression d’étre une erreur de casting dans les pro-
jets et puis finalement, avec I'expérience, on se rend compte qu'on
trouve toujours des solutions et que la contrainte est un excellent ca-
talyseur pour la créativité. Quelques régles que je me suis données :

- bien gérer son calendrier et 'enchainement des projets les uns par
rapport aux autres,

- ne pas hésiter a détailler son devis pour se protéger ;

- ne jamais brader son prix, négocier en se fixant des limites ;

et surtout, refuser un projet quand on ne le sent pas, il y en aura pro-
bablement un autre qui prendra sa place.

ASAD Ou te vois-tu professionnellement dans 10 ans?

I_.3. Je ne sais pas trop... Je ne me fixe pas tellement d'objectifs
pour mon activité mais jessaye de prendre/aller chercher les projets
qui m'emmeénent la ou je veux aller.

QSAD As-tu loccasion d'intervenir dans des
établissements d’enseignement, de donner
des workshops ou d’enseigner réguliérement ?
Lesquels? Qu'est-ce que cela t'apporte?

|_.QQ. Jaieulachance dintervenir a tous les niveaux d’enseignement
ces 5 derniéres années : beaucoup en primaire et en école d’art et de
design, parfois en maternelle, collége, lycée et université. Depuis sep-
tembre 2018, jai enseigné le design interactif &génératif a FTEPSAA
en prépa, le prototypage sur le terrain a Sciences Po Paris, suivi les
projets de dipléome du master design interactif des Gobelins, donné
un workshop sur la documentation a TENSAD, animé une formation
pro a destination de graphistes pour apprendre les bases du web, et
mené un workshop public sur la cartographie sensible a Nantes.

Et puis j'ai donné quelques conférences, dans des écoles surtout et
plus récemment au Ministére de 'Education Nationale pour montrer
l'intérét de faire intervenir des designers dés le début des projets, et
de mettre en place les cadres pour leur permettre d’aller sur le terrain
(en particulier dans les classes).

Enfin, je pars pour trois ateliers d'une semaine chacun dans la
Dréme pour accompagner une classe de primaire d’'un petit village
dans la création d’'une émission de télévision. Les éleves font tout :
logo, habillage graphique, génériques, plateau, reportages, puis pré-
sentation de I'émission en direct devant les habitants le vendredi
aprés-midi.

C’est toujours trés enrichissant, et méme assez sain d’alterner
entre les temps en atelier dans un environnement contrélé et les temps
«hors les murs» a rencontrer des publics trés différents. Cela donne
aussi du sens a son activité, ca permet de tester la justesse des projets
et du propos, et de promouvoir le design et ce qu’il peut apporter.

ASZD Quelle importance la transmission a-t-elle
pour toi?

’

[_.(2. Elle est centrale. La question de la circulation des savoirs entre
les personnes et les disciplines m'intéresse tout particuliérement.
J'évoque systématiquement la question de la documentation et de
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[1] do-doc
(prononcer dou-
doc) est un outil
composite, libre
et modulaire, qui
permet de capturer
des médias
(photos, vidéos,
sons et stop-
motion), de les
éditer, de les
mettre en page
et de les publier.

[2&3] Fossile

de données
(2016, réalisé
dans le cadre
d’un workshop du
studio Chevalvert
a Stereolux et

au FabMake de
Nantes). Séries
d’expérimenta-
tions de mesures
d’activités et de
représentation
par la gravure
dans des supports
physiques.

lopen source au début des projets pour cette raison, pour que les
connaissances engendrées dans le déroulement d’'un projet puisse
nourrir d’autres approches, d’autres réflexions.

QSAXD Tu as beaucoup de projets expérimentaux,
qui n'ont pas lair d’étre des commandes.
A quelle occasion les réalises-tu? Comment
les finances-tu?

Q. Je gére engénéral une petite dizaine de projets en méme temps.
Dans cette dizaine, environ la moitié sont peu ou non rémunérés : par
exemple, pour des associations, des petits éditeurs, ou des artistes
dont japprécie le travail et qui ont peu de moyens. Cest souvent
dans ce cadre-la que les projets expérimentaux se développent le
mieux, mais il faut que ce soit bien annoncé au début pour que tout
le monde y trouve son compte. Dans tous les cas, je ne fais presque
plus de projet seul, c'est vraiment dans la collaboration que javance le
plus vite (en particulier dans les projets expérimentaux). Un projet qui
ne me permet pas d’expérimenter, d’apprendre de nouvelles choses,
doit compenser en étant trés bien rémunéré — et finance du coup en
contrepartie des projets qui me le permettent.

ASAD Tu utilises beaucoup Processing et le code
en général. Comment as-tu fait évoluer
ta pratique du code (et de Processing) depuis
PEsad? A quel moment as-tu décidé que tu étais
«légitime » professionnellement?

| _.(2. Ladécouverte de Processing al'école a été déterminante dans
ma scolarité — comprendre que le code pouvait étre un outil pour la
création et que ¢a résonnait tout particulierement avec le design gra-
phique et son histoire. J'ai conscience d’avoir beaucoup de choses a
apprendre encore c6té code (coté design aussi d’ailleurs), mais c'est
dans l'interaction entre les deux disciplines que mon profil est perti-
nent : je suis suffisamment a l'aise en code pour étre capable de lire,
comprendre puis détourner et assembler des outils variés en fonction
des projets et des besoins et c’est suffisant pour une grand partie des
projets.

AQSZAD D'ou te vient cette passion pour le numérique ?

[_.&. Je suis effectivement passionné par les technologies numé-
riques et par tout ce guelles peuvent offrir mais je ne suis pas particu-
lierement technophile. C’est méme le contraire, plus j'en apprends et
plus je men méfie ! Mon intérét pour le numérique vient certainement
de mon enfance, et de cette matiére étrange que jai découvert «a la
dure» en école primaire en programmant des ordinateurs Thomson
en langage LOGO. On ne savait pas vraiment ce quon faisait mais
c'était assez magique de voir a I'écran se dessiner des formes géo-
métriques qui suivaient scrupuleusement les instructions d'un dessin
que l'on avait recopié. A la maison, nous avons eu Internet trés tot et
en cablé, donc avec un débit tout a fait correct. Jai passé beaucoup
de temps sur le web de I'époque, et jai de vifs souvenirs de larrivée
de Google, Wikipédia, Firefox, Gmail, Google Maps, Digg, Reddit et
YouTube, qui ont beaucoup contribué a me construire.
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a été congu pour
animer des ateliers
pour enfants.

ASZAD Tun’abandonnes jamais ta position critique
vis-a-vis du numérique, malgré tout. Comment
cela se passe-t-il au quotidien? Y a-t-il des projets
que tu refuses?

[_.&. Je suis effectivement trés critique vis-a-vis des technologies
numériques, et mon discours s'est durci avec le temps — le web
se centralise notamment de plus en plus autour de quelques plate-
formes et clest un gros probleme. Je n'utilise pas les services type
Deliveroo et Uber, dont le modéle économique dépend de I'exploita-
tion d’'une masse de travailleurs précaires, et certaines technologies
me mettent trés mal a I'aise, comme les enceintes connectées ou les
oreillettes Bluetooth genre Airpods, qui apportent un peu de confort
au prix d’'une perte de contréle important et la consommation exces-
sive de ressources non-renouvelables. Jai arrété d’utiliser Chrome
comme navigateur principal, je n'utilise Facebook que dans quelques
rares cas et jai bloqué autant que faire se peut les trackers qui pistent
ma navigation sur le web. Les logiciels de la suite Adobe me posent
de plus en plus question d'un point de vue éthique — je continue
ponctuellement a men servir mais le modele sur abonnement et les
derniéres évolutions me poussent a tester des alternatives et cela
fait partie des objectifs de 'année : me constituer une base doutils
que je maitrise, dont je peux contrdler le développement. Les outils
que je fabrique avec I'Atelier des chercheurs sont diailleurs une ma-
niére de proposer un modéle plus vertueux, qui favorise l'autonomie
de groupes divers tout en encourageant la collaboration et une ini-
tiation a l'outil numérique pour la création dans un cadre scolaire par
exemple.

Il mest arrivé de refuser des projets qui n‘étaient pas compa-
tibles avec mes valeurs. Plus le temps passe et moins je suis enclin a
travailler avec des structures que je ne cautionne pas. Jai été contacté
ily a quelques temps par la structure «mécénat » d’'une grande marque
de vodka qui financait la création d’'une installation numérique, et ce
genre de formule me pose aussi probleme : participer au soft power
d’'une «boite» est tout aussi embétant que de participer a la commer-
cialisation d’un produit dont I'impact sur la société sera majoritairement
négatif. A chacun de placer le curseur l& ot il le souhaite mais il ne faut
pas étre naif sur 'impact de son travail et se dire que «si ce n'est pas
moi qui le fait, quelqu’un d’autre le fera de toute facon».

Je pense que les designers gagneraient a suivre une régle-
mentation et une forme de serment qui nous engage a employer nos
compétences a bon escient, comme chez les avocats ou les médecins.
Cela dépasse bien sir la question du numérique mais cest un sujet
important.
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et son DNSEP en 2011, avec félicitations du jury, sur le sujet : (v}
«Les abeilles, une pensée en alerte». Elle est aujourd’hui respon- 4 eé
sable adjointe du service photo du groupe M6. Oz da

AQSAD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le dipléme
alEsad? Y a-t-il eu un tremplin, une occasion
ou des rencontres déterminantes pour démarrer
ta vie professionnelle? Lesquels?

R.SD. Jai commencé en démarchant directement les agences de
communication et pub ; jai cherché quelles sociétés pourraient m’in-
téresser et jai regardé les annonces sur les différents sites de design.
J'ai aussi envoyé mon C.V. a des associations ciblées ce qui m'a permis
de travailler pour CARE durant 4 étés. Proposant de collaborer avec
leur département Edition, jai été recue par le groupe M6. Jai com-
menceé en freelance pour la direction artistique de projets tels que la
carte de veeux ou des minis magazines pour présenter les nouvelle
tendances... Jai ensuite obtenu un CDD de 6 mois chez MALHERBE
DESIGN. Puis jai a nouveau collaboré avec M6 pour des missions et
un remplacement de vacances d’été. C’est alors que jai eu 'opportu-
nité de me positionner sur le poste d’'iconographe au service photo.
Le service D.A., satisfait de mon travail, ma été d’'un grand soutien.
J'ai passé de nombreux entretiens (6 en tout) et jai été prise a ce
nouveau poste !

AQSAD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux? A quel point
est-ce important pour toi?

A.SD. Je suis sur LinkedIn et jai un site avec un CV. animé, pour
autant je ne suis pas hyper présente pour dire les choses honné-
tement. Par contre, dans le cadre de mon travail, je fais une veille
sur Instagram et Facebook. Jai un compte pro Instagram avec des
abonnements qui correspondent aux besoins de mon métier pour
rester «alertée» mais aussi suivre les événements des chaines, des
émissions, des fictions, des animateurs, etc.

Sur mon compte perso, je continue d’alimenter mes connais-
sances (un maximum autour du domaine de la photo - passion -,
nouveaux photographes, nouvelles tendances, etc.)
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QS XD Exerces-tu une ou plusieurs activités liées
ou hon au graphisme en paralléle?
Est-ce un enrichissement ou une nécessité
financiére, ou pour une autre raison?

’

R.SD. Je suis restée quelques années freelance a coté de mes ac-
tivités de salariée. Jai travaillé pour CARE Maroc, CARE Asia, CARE
France, et d'autres clients occasionnels. Une deuxiéme journée dé-
butait a 20h. Elle prenait beaucoup de temps et d’énergie et cela est
devenu compliqué. J'ai donc arrété.

QASAD As-tu parfois envie d’expérimenter un nouveau
domaine de compétences?

.SD. Je Iai fait | En choisissant le service photo et le métier d’ico-
nographe, jai changé de cap. Fini les maquettes, les compositions,
je travaillais avec des graphistes mais je n'étais plus la graphiste :
je fournissais le meilleur visuel possible. Jai développé mon ceil, la
photo, la gestion des dossiers, etc. Et ca ma plu! Travailler avec beau-
coup de services différents, étre en amont, anticiper puis diffuser au
maximum Je me suis rendue compte que jaimais beaucoup la partie
«coordination» de ce métier. Je suis passée adjointe du serviceily a
3 ans. Jai donc a nouveau fait évoluer mon métier. Je coordonne des
projets photos dans leur totalité et je manage une équipe. Un nouveau
domaine encore... Passionnant !

QSZAD Au bout de combien de temps estimes-tu avoir
stabilisé ta situation professionnelle ?

A.SD. Un an et demi.

QS XD As-tu des sources d’inspiration ou des références
particuliéres?

AQ.SD. En graphisme? J’ai des livres phares qui prennent un peu
la poussiere actuellement... En photo ? Martin Parr, Gregory Crewdson,
Maia Flore, Tim Walker, William Eggleston, Vivian Maier, Francesca
Woodman et j'en passe...

QSZAD As-tu eu des doutes avant de démarrer ton
parcours professionnel ou aprés ? Pourquoi?

’

.SD. Oui, au début, tout est nouveau et effrayant. Le graphisme de
la vraie vie n'est pas celui, libre, de I'école d’art. Et en méme temps,
il faut choisir, se positionner, avancer !

AQSAD Ou te vois-tu professionnellement dans 10 ans?

AQ.SD. Gérer une équipe en coordination de projet. Peut-étre dans
une autre société.

AQSZD Quelles sont les responsabilités d’une
responsable adjointe du service photo
du groupe M6?

AQ.SD. Gérer un quotidien avec des demandes ultra courtes, des
moyens termes et des longs termes ; gérer une équipe, driver les
demandes, faire tourner tout en méme temps ; étre la vigilance des
autres et donner son propre avis sur des axes pris (en photo, en studio,
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en réponse) ; gérer le relationnel interne et externe ; ne rien laisser
dans les tuyaux ; se poser 1000 questions a I'heure sur 'ensemble
des diffusions, droits, imports, dossiers, etc ; étre en échange et com-
plémentarité avec son manager pour avancer ; faire tout vite mais
prendre le temps de donner un avis artistique en paralléle ! Avec des
solutions adaptées si frustration.

Plus concrétement : nous gérons les productions et diffusions
de toutes les chaines du groupe M6 (M6, W9, 6ter, Teva, Paris
premiére, Série Club et radios RTL, RTL2, Fun Radio), de l'organisation
de la séance photo (studio, staff, choix du photographe, choix de la
photo, ambiance, stylisme, déco, etc.) ala gestion des photographes sur
un tournage, puis de la récupération et de l'archivage des travaux. En-
suite, nous en assurons la diffusion pour des couvertures de magazines
ou des autopromotions sur les chaines par exemple.

ASED Est-ce que l'apprentissage de la photographie
a PEsad fut un déclic qui te lanca dans
cette voie ? As-tu une pratique, personnelle
ou professionnelle, de la photo?

Q.SD. Oui, jai beaucoup aimé la photographie a 'Esad. Je fais beau-
coup de photos, cela fait partie intégrante de ma vie. Je consomme la
photo en excés, j'en regarde beaucoup, j'en garde beaucoup, j'achéte
des livres, je vais aux expositions, je rale contre la mémoire limitée
de mon téléphone mais je ne pratique rien de professionnel.

J'accompagne les photographes dans leurs séances, je les
aide avant, pendant, aprés... et c’est kiffant.

ASAD Envisageais-tu déja de travailler dans le secteur
de la photo pendant tes études ? Si c’est le cas,
comment as-tu géré cela lors de ton projet de
diplome?

Q.SD. Non, je ne lavais pas envisagé, je pensais évoluer dans
le graphisme culturel. Mon dipldme comporte quelques photos mais
je travaillais aussi beaucoup avec des chiffres, une autre passion.

PORCERIV AL BARRLER

&
Graphiste et illustrateur indépendant travaillant notamment pour 006 DA/
I'édition, la presse, le web et le jeu vidéo, Perceval Barrier a passé 3% o
son DNSEP a I'Esad dAmiens en 2007. |l débute sa carriére avec % N
des contrats freelance en 2008, puis devient salarié chez Bayard P °°
presse (pole numérique jeunesse) en 2009 et le reste jusquen [og A\

2013 avant de devenir indépendant. En 2012, il signe son premier
album jeunesse illustré chez 'Ecole des loisirs.

AQSAD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le dipléme
alEsad? Y a-t-il eu un tremplin, une occasion
ou des rencontres déterminantes pour démarrer
ta vie professionnelle? Lesquels?

.. Les deux premiéres années ont été un peu délicates, la crise
de 2008 n’était pas un contexte serein pour démarrer.

J'ai été graphiste freelance pendant ces 2 ans, au tout début eninterne
dans des studios a Paris, puis jai trouvé quelques contrats pour mon
propre compte, grace a mon tout premier réseau : les anciens éléves
et enseignants de I'Esad.

Un jour, je suis tombé sur une annonce pour un CDD chez
Bayard Presse. Ce travail ma offert une stabilité matérielle. J'y ai aussi
appris des tas de choses et fait pas mal de rencontres. Tout cela m’a
permis, quelques années plus tard, de redevenir freelance avec beau-
coup plus de confiance.

AQSAD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux ? A quel point
est-ce important pour toi?

.2, Je tiens mon site a peu prés a jour, et les quelques visiteurs qui
le fréquentent chaque mois (principalement des robots californiens)
en sont ravis.

Je m'efforce de publier quelques projets sur les réseaux sociaux
mais ce n'est vraiment pas naturel pour moi et cela mennuie pas mal
pour le moment.

En revanche, jaime bien voir ce que les autres designers ou
dessinateurs publient, surtout les ébauches, les pistes abandonnées...
et si je devais publier un peu plus, c’est vers cela que je me tournerais.
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[1] extrait de
Fransisco (2019),
album signé
Perceval Barrier
chez ’Ecole des
loisirs. © L’Ecole
des Loisirs.

[2] Couverture du
catalogue du label
musical Arc en
ciel dont Perceval
Barrier concoit
lidentité en 2014.

QSAD As-tu des sources d’inspiration ou des références
particuliéres?

2.13. Evidemment Paul Rand et Tomi Ungerer, et pour continuer
dans les personnalités fortes, jaime bien Robial et Sagmeister/Walsh.
Sinon dans des références un peu moins monumentales, jaime aussi
beaucoup des studios francais comme Graphéine ou Atelier Marge
Design qui font un super boulot depuis des années.

AQSZAD As-tu eu des doutes avant de démarrer ton
parcours professionnel ou aprés ? Pourquoi?

.12, Oui beaucoup, mais aussi d'embarrassantes certitudes.

En quittant'école, javais une vision forcément biaisée du métier. J'avais
pour modéle des studios et graphistes avec des productions trés ra-
dicales voire expérimentales, travaillant principalement dans le milieu
culturel... Bref, je ne m'imaginais pas vraiment travailler autrement
que dans ce sens-la et mes premiéres expériences professionnelles
m’'ont fait beaucoup de bien de ce point de vue. Jai appris qu'on pou-
vait trouver du plaisir a bosser sur des commandes un peu austéres
ou trés commerciales, quon pouvait a la fois travailler vite et bien.
Cela a déconstruit plein de clichés que javais sur ce métier.

QSXD As-tu Poccasion d’intervenir dans des
établissements d’enseignement, de donner
des workshops ou d’enseigner réguliérement?
Lesquels? Qu’est-ce que cela t'apporte?

.3, Je nai pas encore eu le plaisir d'enseigner mais je suis souvent
invité dans des écoles primaires pour présenter mes livres. Jexplique
aux enfants comment je travaille sur un album et je leur propose un
petit atelier pour gu’ils jouent a étre auteur ou illustrateur. J'essaie
aussi d’expliquer ce quest un-e graphiste car personne ne semble
connaitre ce métier... a part les enfants de graphistes.

QSAD Ton travail est essentiellement illustratif.
Qu’est-ce que ’Esad, qui est devenue une école
d’enseignement pluto6t print/numérique et
typographique, t’avait apporté dans ta pratique
du dessin?

.3, En arrivant & 'Esad, jaimais beaucoup dessiner mais javais
un niveau trés faible, mes premiers cours de dessin ont été assez
douloureux. Le design numérique et la typo étaient déja deux spé-
cialités qui s'imposaient a I'école ; c'est plutét dans les marges de
cet enseignement que jai commencé a dessiner plus réguliérement.
D’abord dans des carnets, puis avec quelques illustres camarades
nous avons créé un fanzine imprimé sur la photocopieuse de I'école
(merci 'Esad !). Tout ca était trés inspiré par ce qui se faisait en BD
indé a I'époque.

Petit a petit, jai essayé d'intégrer un peu d’illustration dans mes
projets d'études et plusieurs profs ont eu la gentillesse de m'encoura-
ger dans cette voie.
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QS AXD Tadresses-tu uniquement a un jeune public?
Quelles en sont les avantages mais aussi
les difficultés ?

.3, Jai commencé a travailler pour le jeune public en 2009 chez
Bayard : un choc ! Je venais de m’iimprégner des théories de Jan
Tschichold & Miiller-Brockmann et jarrivais a un poste ou les usages
étaient totalement différents. Il fallait créer des visuels trés attrayants,
incliner les blocs typo, mettre des tas de couleurs... Je découvrais de
nouvelles contraintes de lisibilité propres a la presse jeunesse, il fallait
étre beaucoup plus attentif au parcours que suivrait I'ceil du jeune
lecteur et anticiper ses difficultés de lecture et de compréhension,
quitte a faire exploser la grille. Cela a été tres formateur et a influencé
ma fagon d’aborder le design.

Aujourd’hui, je travaille principalement pour le jeune public.
Cela est venu petit a petit, mon réseau s'étant progressivement étoffé
dans le secteur jeunesse. Comme jalterne toujours entre graphisme
et illustration ce n'est pas tellement monotone. Jaimerais quand
méme bien prendre quelques projets plus adultes de temps en temps
mais, encore une fois, je n'arrive pas a tout faire en méme temps.

QS XD Développes-tu le dessin numérique/vectoriel
de la méme maniére que le dessin artisanal ?

P13, Jutilise le dessin numérique ou vectoriel pour des projets de
commande et jaborde ces dessins-la comme un designer : un exer-
cice de composition et de style qui répond a des contraintes et un
budget.

Quand J'illustre un livre, c’est trés différent ; je ne compte pas le
temps passé, je dessine a I'encre de chine... Dailleurs, pour les livres,
je passe la main a d’autres graphistes pour la mise en page.

ASXD Que penses-tu de cette pratique numérique qui
est trés courante aujourd’hui dans lillustration?
Y a-t-il plus de demandes autour de cette
utilisation?

P.13. Les techniques de dessin numérique ont fait beaucoup de pro-
grés et cest beaucoup plus rapide de bosser ainsi. Etant donnés les
tarifs pratiqués dans I'édition, je comprends que beaucoup d’auteurs
passent totalement au numérique.

Comme toute technique, celle-ci occasionne certains tics, des
styles graphiques un peu formatés, mais on voit aussi apparaitre de
nouvelles fagons de dessiner chez des auteurs qui s'emparent de ces
outils avec talent.

En tant que public, je suis plutoét sensible a des choses assez
tranchées, soit trés «tradi», soit totalement assumées en tant que
forme numérique.

VAXNGESSAX XL ANDE

Aprés une licence en arts appliqués, Vanessa Lalande integre 0,1,
IEsad et sort dipldomée avec les félicitations du jury. Elle s'installe en ™ b4
tant que graphiste freelance en paralléle de ses études. Bien que '5 z
travaillant déja pour divers clients, c’est un stage a 'Atelier Marge Q ()
Design qui lui donne finalement 'occasion d’'intégrer I'équipe. V&SNG %\7‘

Types de projets ou clients : conception et développement d'identi-
tés visuelles (de la conception du logo au développement des sup-
ports), conception et production d'éditions (livre, mook).

AQSAD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le dipléme
alEsad? Y a-t-il eu un tremplin, une occasion
ou des rencontres déterminantes pour démarrer
ta vie professionnelle? Lesquels?

I”1_. Mon stage avec Yoan de Roeck a été une transition vers la
vie professionnelle puisque je suis restée au sein de I'Atelier Marge
Design ensuite.

GSAXD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux? A quel point
est-ce important pour toi?

I”]_. Le cordonnier étant le plus mal chaussé, je suis trés peu visible
sur les réseaux et mon site web n'est pas a jour du tout. Je ne res-
sens pas le besoin de développer cela pour l'instant mais jai bien
conscience de leur importance !

QS XD Exerces-tu une ou plusieurs activités liées
ou hon au graphisme en paralléle?
Est-ce un enrichissement ou une nécessité
financiére, ou pour une autre raison?

I”1_. Jai conservé mon statut de graphiste freelance pour des pro-
jets ponctuels mais cela se fait plus rare aujourd’hui. Je suis forma-
trice en design graphique par ailleurs.

QSZAD Aubout de combien de temps estimes-tu avoir
stabilisé ta situation professionnelle ?

I”1_.  Au bout d'un an, ma situation professionnelle s'est stabilisée.
J'étais complétement intégrée a I'équipe et davantage confiante pour
mener les différents projets.

QS XD As-tu des sources d’inspiration ou des références
particuliéres?

I”I_. Aurisque d’étre un peu banale, les artistes du Bauhaus et Paul
Rand sont toujours trés inspirants. Japprécie beaucoup le travail du
Studio Build, Fanette Mellier, entre autres...
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[1&2] Couverture
et extrait de Nature
en collections,
publication du
Museum Aquairum
de Nancy.

[3&4] Couvertue
et extrait du
Omnivore Food
Book n°9, « Quand
je serai chef un
jour» (édité en
mars 2018 chez
Le Contrepoint).

[5] Affiche du

Mondial de la Biére
2019 présenté par
la revue Omnivore.

AQSAD As-tu eu des doutes avant de démarrer ton
parcours professionnel ou aprés? Pourquoi?

”1_. Bien sdr ! Quand on sort de I'école et que l'on débute, on se
rend compte que techniguement, il nous manque plein de connais-
sances ! Apprendre a I'école et travailler en entreprise nest pas du
tout la méme chose. Ensuite, il y a la relation client que I'on ne déve-
loppe pas du tout a I'école et qui, pourtant, selon le lieu ou selon le
statut, est trés important, primordial méme.

ASAD Ou te vois-tu professionnellement dans 10 ans?

”1_. Aucune idée... peut-étre en train de faire complétement autre
chose ! Ou bien, exactement la méme !

QS XD As-tu Poccasion d’intervenir dans des
établissements d’enseignement, de donner
des workshops ou d’enseigner réguliérement?
Lesquels? Qu’est-ce que cela t'apporte?

l”1_. Depuis 2018, je suis formatrice aux Gobelins au rythme d’'une
formation tous les 3 ou 4 mois environ. Javais envie de transmettre
et d’enseigner depuis plusieurs années. Ces expériences sont trés
enrichissantes, je développe dautres compétences que celles de-
mandées en agence et les échanges avec les personnes qui se for-
ment sont toujours trés intéressants.

ASZD Que gardes-tu de ton expérience avec Yoan
de Roeck?

I”1_. De bons souvenirs et un apprentissage trés précis sur le travail
de maquette et de typographie.

ASZD Quelle(s) différence(s) ressens-tu entre tes
collégues qui viennent de ’Esad et les autres?

l”I_. Nous navons pas tous recu la méme formation donc il y a des
compétences différentes, qui se complétent souvent. On apprend les
uns des autres.

ASAD Comment géres-tu une telle diversité de projets?
Ressens-tu le besoin d’unifier le tout?

I”1_. Je ne suis pas slre de bien comprendre cette question mais
chaque client a sa propre identité et ses propres besoins/demandes,
il est donc impossible d'unifier les projets. Il est méme important et
enrichissant de faire des choses différentes pour chacun d'eux.

AQSAD Comment restes-tu proche de la scéne culturelle/
artistique de vos client-es?

”1_. Nous essayons de participer aux événements que nos clients
organisent, d’aller voir les concerts ou les piéces lorsque cela est
possible.

SARKH HAV TN

Lead UX/UI designer, Sarah Hévin coordonne chez Tralalere tout v,? 2015 ¢
ce qui touche au Design UX, Ul et direction artistique. Elle intervient < Cz
autant en production qu’en gestion de client avec un chef de projet Q 7
pour le suivi. Elle gére en interne deux personnes et assure le suivi gI
des projets avec les prestataires si besoin. L\db

Sarah Hévin a étudié a 'Esad jusqu’a l'obtention du DNAP puis elle a
continué en double cursus DNSEP/Master a 'lUTC. C'est surtout en
5eannée guelle aputravailler sur sescentres d'intéréts et gu'elle s'est
vraiment trouvée : « Cette année a été la plus bénéfique me concer-
nant et c’'est celle qui a déterminé mon choix professionnel actuel. »
Sarah Hévin a obtenu son DNSEP avec les félicitations du jury.

AQSAD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le dipléme
alEsad? Y a-t-il eu un tremplin, une occasion
ou des rencontres déterminantes pour démarrer
ta vie professionnelle? Lesquels?

S.H. Ma transition vers la vie professionnelle a été plutot facile.
Grace au stage de fin d’études obligatoire pour valider ma formation
a 'UTC, jai été intégrée rapidement dans I'équipe de production et
jai été embauchée en CDI directement apres la fin de ce stage. C'est
grace au réseau d’'un de mes enseignants a 'Esad que jai trouvé ma
société actuelle.

QS XD Exerces-tu une ou plusieurs activités liées
ou hon au graphisme en paralléle?
Est-ce un enrichissement ou une nécessité
financiére, ou pour une autre raison?

S.H. Jaila chance de pouvoir toucher a un domaine d'activité varié
dans mon travail : UX/UI et illustration. De ce fait, en dehors je tire un
vrai enrichissement personnel de mes pratiques sportives et de ma
passion pour la cuisine et la nutrition.

AQSZAD Aubout de combien de temps estimes-tu avoir
stabilisé ta situation professionnelle ?

SH. Jai stabilisé ma situation professionnelle directement aprés
mon stage d’un point de vue financier. En interne, cela a pris 4 a 5 mois
a partir du moment ou jai été embauchée en CDI.

ASAD Ou te vois-tu professionnellement dans 10 ans?

S.H. Dans 10 ans, je me vois dans un autre domaine d’activité
comme la restauration.
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[1&2] Exemples
d’interace de Six
saisons de Briime,
jeu initiatique pour
iPad en cours

de développement
par Tralalere.

ASAD Comment Péquipe s’est-elle rencontrée
et formée?

S.H. Sion prend I'exemple du projet Briime : j’ai rencontré I'équipe
chez Tralalere qui était déja en place, jai été prise en stage spéciale-
ment pour ce projet, pour la compléter.

ASZAD Comment se passe la répartition du travail
au sein du studio?

S.H. Le scrum master / le directeur de programme / lead technique
et moi-méme répartissons les différentes taches au reste de I'équipe
en suivant un calendrier de production.

ASZED Quelle part des projets reléve de ton initiative ?

S.H. Ladirection artistique : je produis les dessins de base et trans-
mets a mes deux collégues qui se chargent de décliner, faire les story-
boards ainsi que les animations des dessins.

Ul : je crée les interfaces du jeu qui sont intégrées par un animateur/
intégrateur et un développeur.

UX : je rédige les protocoles de tests ou des recommandations pour
l'équipe terrain. Janalyse ensuite les retours avec le lead technique
et/ou le chef de programme pour affiner I'UI, les feedbacks, etc.

ASZD Quel droit de regard as-tu sur le contenu a partir
duquel tu travailles ?

S.H. Hormis la partie technique qui n'est vraiment pas dans mon
champ de compétences, je suis dans la chaine de validation de ces
différents aspects : conception / scénario / DA / Ul / UX / calendrier

ASAD Une fois le jeu développé, qui se charge de sa
promotion?

S.H. Les différents acteurs : Tralalere, Laboratoire de recherche du
Cerca et le CNAM de Paris. Les différents partenaires du projet et la
Région Nouvelle Aquitaine.
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Designer et développeur interdépendant Q‘}°‘4
Timothée Goguely est redevenu artiste-auteur a la Maison des Ar- '
tistes, aprés un an au sein de la coopérative d’emploi et d’activité 2
Port Paralléle en tant qu’entrepreneur-salarié. Il a intégré la HEAR (5}

a Strasbourg en 2009 aprés un bac Arts Appliqués a Cournon
d’Auvergne. Trois ans plus tard, il est entré en équivalence a 'Esad
d’Amiens pour y préparer son DNSEP en design graphique, qu'il a
obtenu en 2014 avec les félicitations. Il démarre ensuite son acti-
vité en tant que designer freelance a Paris, notamment au sein de
l'atelier de design numérique Figs, co-fondé par Laurent Herbet et
Olivier Cornet, tous deux enseignants a 'Esad. Il a travaillé essen-
tiellement sur des projets de design d’interface (Ul) et d'expérience
utilisateur (UX), de création d’identité visuelle et sites web, pour des
clients des secteurs du numérique, de la culture, du transport et de
la recherche.

ASAD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux ? A quel point
est-ce important pour toi?

/Y. Jusqua présent, je fais le choix de ne pas avoir de portfolio en
ligne, ce qui ne m’a jamais empéché de trouver du travail durant ses
six derniéres années grace au bouche a oreille et suite aux rencontres
que jai pu faire. Je n'utilise pas Instagram, ni Behance, ni Dribbble. Ma
présence en ligne se résume actuellement a une simple page web
avec une phrase qui décrit vaguement qui je suis et ce que je fais, a
un compte Twitter pour suivre les gens qui m'intéressent et relayer
certaines choses, un compte Mastodon pour faire la méme chose
mais au sein d’'une communauté plus engagée, un compte LinkedIn
pour certains contacts professionnels, ainsi qu’un compte Arena pour
essayer d'organiser un peu mes pensées, les liens et les références
que je glane a droite a gauche sur le web autour des sujets qui m’in-
téressent.

Cela dit, jai pour projet de refaire mon site dans les prochains
mois. C’est un peu le syndréme du cordonnier mal chaussé : je fais
des sites pour les autres mais je ne prends pas le temps de m'en faire
un...

J'y pense depuis un moment, et jaimerais que ce ne soit pas
qu’'un simple portfolio, mais davantage un espace de réflexion, de
documentation et de partage. Je réve d’'un web fédéré et libéré des
GAFAM, ou chacun d’entre nous aurait un espace qui lui serait propre,
auto-hébergé ou éventuellement mutualisé avec d'autres, sous formes
de petits groupes. Un ensemble de micro-espaces conviviaux, fagon-
nés alamain a notre image, reliés les uns aux autres, au sein desquels
nous pourrions partager nos projets, documenter notre travail, mais
aussi nos idées, nos lectures, nos albums et nos passions du moment.
En fait, il s’agit ni plus ni moins de se rapprocher de la vision originelle
du web, telle qu'imaginée par Tim Berners-Lee au début des années
1990, mais avec les technologies et les outils libres, pair-a-pair et
distribués d’aujourd’hui.
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QASAD As-tu parfois envie d’expérimenter un nouveau
domaine de compétences?

7. Oui, de plus en plus. Mon petit frére est cuisinier, et on partage
pas mal autour des questions liées au travail de la terre, au ma-
raichage, a I'herboristerie, de notre rapport a la nourriture, etc. Ce
sont des sujets passionnants. Je lis et regarde beaucoup de choses
la-dessus, mais je mangue clairement de pratique. Jai bien fait du
wwoofing I'an dernier a deux reprises - la premiére fois, dix jours seul
en Correze, et la deuxieme fois, une semaine avec ma copine en Bre-
tagne - et cela m'a énormément plu et intéressé. Mais c'était trop
court, il faudrait que j'y consacre plus de temps la prochaine fois. Il y
a tant a apprendre...

Apreés, jaimerais aussi beaucoup me remettre plus sérieuse-
ment a la pratique d’un instrument. La musique occupe une place
trés importante dans ma vie. J'ai fait sept ans de piano étant enfant,
mais je n'ai pas suffisamment persévéré pour atteindre un niveau me
permettant d’étre réellement autonome dans ma pratique et d'étre
capable d'improviser et de composer, ce que je regrette beaucoup.
Ces derniers temps, je suis pas mal attiré par le luth ; il faut que je me
renseigne pour prendre des cours.

QSAD As-tu des sources d’inspiration ou des références
particuliéres?

7. Derrick Jensen, Murray Bookchin : écologie libertaire radicale ;
Ivan lllich : écologie politique, société conviviale ; Philippe Bihouix :
low-tech ; Michel Bauwens, Bernard Stiegler : communs, économie
pair-a-pair, technologies contributives ; Mat Dryhurst : interdépen-
dance, décentralisation.

AQSAD Ou te vois-tu professionnellement dans 10 ans ?

7. Alors I3, cest la grande question... Il n'est pas impossible quen
paralléle de mon activité de designer, je m'implique dans les années
a venir autour de la transmission de savoirs et de savoir-faire liés
a lagriculture, la cuisine, la monnaie, l'artisanat, la résilience locale,
la transition vers une société post-pétrole, l'autonomie technologique
et 'émancipation citoyenne au sens large. Voila grosso modo mes en-
vies, mais franchement, les situations écologiques, démocratiques et
économiques actuelles de nos sociétés industrielles sont tellement
critiques, que bien malin celui qui serait capable de prédire ce qui va
se passer dans les dix prochaines années.

QS XD As-tu Poccasion d’intervenir dans des
établissements d’enseignement, de donner
des workshops ou d’enseigner réguliérement?
Lesquels? Qu’est-ce que cela t'apporte?

7", Je suis intervenant depuis trois ans a 'ECV Digital a Paris.
La premiére année, jai remplacé Laurent Herbet sur un cours a des-
tination des Master 1 en UX design qui s'intitulait «Ecosysteme Digi-
tal», c'est comme ¢a que jai eu la chance de me confronter pour la
premiére fois au fait d’enseigner face a un groupe d’étudiants. C'était
assez impressionnant au début. Cela prend un peu de temps avant
de se sentir légitime, surtout quand les gens que vous avez en face
de vous ont parfois le méme age que vous. Mais cela vaut vraiment
le coup : lorsque vous vous retrouvez a devoir préparer un cours, ca
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1 Lavidéo de la
démo en question
est disponible
aladresse
https://youtu.be
gX1ZnS2QYd4?t
=462

vous force a prendre du recul sur votre propre pratique, a identifier
ce qui vous semble vraiment important, ce que vous souhaitez trans-
mettre.

Depuis cette annég, jinterviens exclusivement auprés des étu-
diants en Master 1 en web design. Je les ai a trois moments dans
lannée : un cours de code HTML/CSS pour les débutants, puis un
workshop «Introduction a la typographie » de deux jours (une journée
histoire et théorie suivie d’une journée pratique), et enfin un gros cours
de design d’interface et d’interaction de dix semaines en mode projet.
Et ce triptyque me va trés bien, parce qu’il recoupe trois domaines
que jaffectionne tout particulierement dans ma pratique.

J’ai également eu l'occasion d’intervenir lors de design sprints
et pour du suivi de projets a I'école 42 et a lEmlyon a Paris. Cétait
intéressant comme expériences, mais ce genre de format et de
public m’'intéressent clairement moins comparé a ce que je peux faire
al'ECV Digital. Ce que jadorerais faire I'année prochaine, si 'occasion
se présente, cest organiser des workshops avec des étudiants en
écoles d'art et de design, notamment autour de l'idée de faire du print
avec les outils du web. A bon entendeur...

ASAED Apprendre a coder en 9 semaines,
comment ca s’est passé?

/Y. Jai suivi un programme de formation intensive au code pro-
posé par Le Wagon a Paris en janvier 2017, dans l'idée de gagner en
compétence et en autonomie dans ce domaine, et afin d'étre a méme
de prototyper et de développer mes propres projets web. Si coder
10h par jour ne vous fait pas peur, que vous n'étes pas trop allergiques
a la startup nation, que vous arrivez a discuter avec des gens qui
sortent d'écoles de commerce parisiennes, et que vous arrivez a vous
le faire financer d’'une fagon ou d’'une autre (pour ma part, TAFDAS
a pu prendre en charge 100% du cout de la formation, méme si jai di
avancer la coquette somme de 4900€), je vous recommande vrai-
ment ce bootcamp. Léquipe pédagogique est trés compétente (a Pa-
ris en tout cas, dans les autres villes je ne sais pas), 'ambiance était
cool et le niveau d'exigence suffisamment éleve.

Durant les dix derniers jours — phase consacrée au dévelop-
pement d'une démo fonctionnelle en petites équipes constituées
autour d'un-e porteur-se de projet — j'ai notamment eu la chance de
pouvoir travailler sur le prototype d’une idée qui m’est chére: il s'agit de
«Mnémosyne », une plateforme de partage de mémoires d’étudiants
en écoles supérieures dans les secteurs de l'art, du design et de la
culture'. Je pensais par la suite trouver le temps et les ressources
pour continuer a la développer, mais je N’y suis malheureusement pas
encore parvenu a ce jour. Mais je ne désespére pas ! Je suis en ce
moment a la recherche d’une bourse pour financer ce projet.

ASAD Tes questionnements éthiques, politiques,
étaient-ils déja présents dans tes projets
d’étudiant?

Comment as-tu trouvé ta place dans
la communauté des designers engagé-es?

/. Non, pas vraiment, ces questionnements sont venus un peu
plus tard. Cest tout un cheminement intellectuel qui continue évi-
demment encore aujourd’hui, de livres en documentaires, d’articles en
rencontres, de conférences en discussions. Je ne sais pas si je peux
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dire que jai trouvé ma «place dans la communauté des designers en-
gagé-es»... disons que cest en cours et que jessaye de collaborer de
plus en plus avec des gens qui s'intéressent a ces questions sur des
projets qui font sens pour moi.

J'essaye aussi de plus en plus avec mes étudiants de faire en
sorte que les projets sur lesquels je les fais travailler les aménent a se
questionner sur leur réle et leur responsabilité en tant que designer —
et plus largement en tant qu'étre humain — au sein de notre société.
Ce semestre, par exemple, je les ai fait travailler sur une refonte com-
pléte de Resonate (resonate.is), une plateforme de streaming musi-
cal qui fonctionne sous forme de coopérative et propose un modéle
économique alternatif appelé stream2own. C’est un projet sur lequel
jétais tombé par hasard, via un tweet de Michel Bauwens, et que
je suis depuis ses tout débuts. Javais alors contacté son créateur,
Peter Harris, qui mavait invité a rejoindre une équipe de quelques
volontaires en tant qu’Ul/UX designer. lls ont sortirécemment laversion
beta de leur player en méme temps que leur nouvelle identité visuelle.
Le projet est en train de décoller : de plus en plus de labels et d’ar-
tistes indépendants rejoignent la communauté. C’est vraiment super
excitant.

Tout cela pour dire que lorsqu’il y a des projets qui vous parlent
profondément, que vous vous dites « Ah mais ce serait génial que ¢a
existe ou que ca se développe !», et que vous avez un peu de temps
a 'y consacrer, il faut vraiment y aller, ne pas hésiter a contacter les
gens, les rencontrer, discuter avec eux, comprendre leurs besoins et
leurs ressources, la ou ils en sont, comment ils sont structurés et
voir comment vous pouvez éventuellement les aider avec vos compé-
tences de designer. Et d’autant plus si c’est en open source !

Aprés, il y a évidemment la question financiere. D'un cé6té, il
est parfois dommage de passer a cété de rencontres et de projets
qui font vraiment sens pour vous mais qui n'ont pas forcément les
ressources nécessaires sur le moment pour se payer les services
d’'un designer ; de l'autre, bosser gratuitement dessert toute notre
profession dans la reconnaissance de sa juste valeur ; cela peut vite
devenir trés dévalorisant et facilement mener a des situations d’abus
et d'épuisements, qui peuvent aller jusgu’au burn-out, ce qui n'est bien
entendu souhaitable pour personne. Je conseillerais donc a chacun-e
de faire ses propres expériences en la matiére et de décider en
conséquence a quelles conditions et dans quelles limites il/elle est
prét-e a travailler bénévolement.

Cela dit, il y a plein d’autres moyens simples de soutenir des
initiatives : que ce soit au travers de campagnes de financement
participatif ou sous forme de dons si vous pouvez vous le permettre
financiérement, ou simplement en les aidant a se faire connaitre en
en parlant en ligne et autour de vous. On n'imagine pas ce qu’un banal
partage sur les réseaux sociaux ou une discussion anodine peuvent
générer comme effets par la suite.

En guise de conclusion, jaimerais partager une petite réflexion
concernant le travail en général. En ce moment, jessaye d’accorder
de l'importance prioritairement aux paramétres suivants :

1. les gens avec qui je travaille

2. ce sur/pour quoi je travaille

3. le cadre dans lequel je travaille

4. combien je gagne grace a mon travail

Je vous encourage a vous demander dans quel ordre vous hié-
rarchiseriez ces quatre points, et de poser la question autour de vous.
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Vous serez surpris de voir comment les réponses varient d’'une per-
sonne a une autre. Et il est tout a fait possible que cet ordre évolue au
fil du temps, en fonction des priorités et des contraintes de chacun-es.
En tout cas, jaime bien me reposer cette question de temps en temps.
Disons que cela m’aide a définir mes objectifs et a savoir ce que je
veux faire de ma vie.

7THOMAKS SOOL_TA

Graphiste freelance (artiste auteur affilié & la Maison des Artistes) %0\*\35,0 )
Thomas Soulié travaille pour quelques particuliers (chocolaterie, = O,
viticulteur, galeriste, livre d’artiste), des institutions (Ministére de o «@
la Culture et de la Communication, Ministére de 'Education Natio- NA-

nale, projet Culture Justice, conseil pédagogique départemental et 4/0

centre dart). Il effectue beaucoup d’interventions dans des écoles
qui alimentent un projet de recherche personnel.

A la fin de ses études, il fait des stages chez Laboratoires Pierre
Fabre (packaging), chez Intégral Ruedi Baur (principalement iden-
tité visuelle et signalétique des musées Rodin de Paris et Meudon)
puis chez Almasty (direction artistique, édition, magazine, story-
boarding).

AQSAD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le dipléme
alEsad?

7S, Trois ans a Paris aprés 'Esad pendant lesquelles jai un peu
mis le graphisme de c6té pour deux raisons. J'ai poursuivi des re-
cherches effectuées dans le cadre du mémoire de 5¢ année (je me
suis laissé dépasser par le sujet qui ma passionné, a tel point que
jai failli louper le DNSEP). La problématique était de comprendre le
réle et l'influence du graphisme dans une société contemporaine sa-
turée d'images et de mots d'ordres. Javais besoin de me positionner
éthiguement parlant. Je me suis ensuite beaucoup engagé dans des
associations et collectifs militants (principalement Amap et Marches
pour le Climat de Paris). Je suis ensuite retourné vivre a Toulouse ou
j'ai réellement commencé mon travail de graphiste.

QSXD Y a-t-il eu un tremplin, une occasion ou des
rencontres déterminantes pour démarrer ta vie
professionnelle? Lesquels?

7/~S. Mon plus gros tremplin a été la résidence Création en Cours
(ateliers Medicis, Ministére de la Culture et de la Communication,
Ministére de I'Education Nationale). Mon projet a été sélectionné
pour le département du Tarn. C'est 1a que jai entamé mon travalil
de recherche auprés des enfants. Ce dernier a intéressé la conseil-
lere pédagogique du Tarn et la médiatrice du Centre d’Art Le Lait
d’Albi qui m'ont proposé du travail par la suite. Jai donc effectué une
deuxiéme résidence dans des écoles dans le cadre du projet «Aux
Arts et Caetera !», mené une conférence sur I'lmage et le graphisme,
animé quelques ateliers de graphisme pour enfants au Centre d’Art
Le Lait et participé a un projet Culture/Justice de deux semaines
aupres des détenus de la Maison darrét d’Albi (avec la médiatrice
du Centre d’Art Le Lait et une sérigraphe). Je continue aujourd’hui a
intervenir dans des écoles en paralléle de missions pour des particu-
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liers.

AQSAD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux? A quel point
est-ce important pour toi?

7~.S. Je naime pas trop les réseaux sociaux, je privilégie la création
de liens forts et durables avec mes clients/partenaires. lls sont plus
rares mais essentiels a mes yeux. Je fais actuellement une refonte de
mon site web pour y présenter a la fois mon travail graphique «pro»
et celui de recherche qui est aussi en lien avec le graphisme.

AQSAD Exerces-tu une ou plusieurs activités liées
ou non au graphisme en paralléle?
Est-ce un enrichissement ou une nécessité
financiére, ou pour une autre raison?

7~.S. Je suis régulierement des formations de sérigraphie pour me
perfectionner en la matiére et enrichir ma pratique (objectif : étre pro
et autonome pour de futurs projets). Je me formerai ensuite a la gra-
vure. Jaspire enfin a enseigner le graphisme et/ou la sémiologie de
limage.

ASZAD Aubout de combien de temps estimes-tu avoir
stabilisé ta situation professionnelle?

/~.S. Elle n'est pas encore stable. Beaucoup de projets ne sont pas
forcément bien financés, surtout les interventions dans des écoles et
mes recherches qui me prennent beaucoup d’énergie. Ma situation
est donc aléatoire.

QSXD As-tu eu des doutes avant de démarrer ton
parcours professionnel ou aprés? Pourquoi?

7/~.S. Oui, énormément. Chercher du sens et une éthique de travail,
que je trouve aujourd’hui dans mes travaux de recherche et de sensi-
bilisation auprés des enfants (je vais bientét monter un dossier pour
chercher des financements en vue d'éditer tout ca).

ASZD Ou te vois-tu professionnellement dans 10 ans?

7~.S. A la campagne, & mi-temps dans I'enseignement et pour des
projets de graphisme (+ reprendre idéalement une pratique artistique
personnelle).

QSXD On voit trés vite que PFenseignement et 'éducation
culturelle des jeunes (et moins jeunes) est
quelque chose d'important dans ton travail.

Pour toi, qu'est-ce que l'apprentissage des
notions de graphisme peut apporter a une jeune
génération?

7~.S. Les enfants évoluent aujourd’hui dans un monde d’images et
de mots d'ordres. Des études estiment qu'avant I'age de 7 ans (l'age
de raison?), ils ne mettent pas systématiquement a distance les mes-
sages qu’ils percoivent. Je pense que cela nest pas sans influence
sur leur développement. J'ai pu observer que les notions de design
graphique étaient trés épanouissantes pour la plupart, en particulier
pour ceux qui ont des problémes comportementaux, qui ne sont pas
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adaptés aux méthodes scolaires ou encore ceux qui ont différents
complexes liés a leurs différences (surpoids, origines, etc). Toutes ces
notions, complétées par un gros travail d'observation, développent
aussi leur esprit critique qui est bénéfique a différents niveaux. En-
fin, le design graphique permet de faire des ponts entre les matieres
scolaires. Etudier le design graphique dés le plus jeune age permet
donc aux enfant de posséder des outils non négligeables a leur bon
développement futur.

AQSAD Travailles-tu exclusivement avec des jeunes ayant
des bases dans le design graphique ? D’oui vient
cet engagement culturel ?

7~.S. Non, pour l'instant je travaille surtout avec des jeunes qui n'ont
aucune base.

QSZD Tu animes essentiellement des workshops,
c’est-a-dire ponctuellement et en période courte ;
est-ce que I'enseignement dans une école est
quelque chose que tu envisagerais?

7/~S. Je ne fais pas que des workshops mais aussi des résidences.
Oui, j'envisage d’enseigner dans une/des écoles dans un futur proche.
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QS XD Comment s’est passée ta transition vers la vie
professionnelle aprés avoir obtenu le diplome
alEsad?

M.S. Aprés lobtention de mon DNSEP, jai voulu diversifier mes
compétences en communication. La publicité est un domaine qui m'a
toujours attiré. Jai donc intégré l'agence Fred & Farid a Paris ou jai
appris l'efficacité, la rigueur et I'endurance dans le travail. Cela a été
une bonne «école» post diplome. C’est la-bas que jai fait mes pre-
miers films, mes premiéres campagnes. Rapidement, j’ai pris le virage
digital chez Air Paris, qui m'a permis de développer mes activités avec
des marques de luxe (Follie Follie, Longchamp, Eric Bompard). C'est
au sein de cette agence que jai affiné mon ceil dans le domaine du
luxe et pris les réflexes dans le design digital.

Toujours avide d’apprendre, jai fait un passage de courte
durée chez Digital District, une société de post production spécialisée
dans les effets spéciaux. Jai fait un passage rapide chez M6, en tant
que graphiste de l'information, pour encore apprendre un nouveau

domaine, des nouvelles contraintes, un nouveau rythme.

Comme pour le digital, jai vite senti la tendance du social media,
et 'importance qu'il a sur le développement des marques. Cest ainsi
que jai intégré la meilleure agence sur le secteur, We Are Social. Jai
mis a disposition tout mon savoir créatif au service des clients de
lagence. Grace ala confiance de mes supérieurs, jai pu passer un cap
et passer Directeur Artistique Senior. J'étais en charge des contenus
Adidas, AXA, We Are Tennis de BNP, Buitoni...

Fort de ses expériences, je suis maintenant a mon compte. J'ai
toujours autant de travail et dans des domaines différents. Je peux
travailler pour des présentations, du consulting, des magazines, de la
photo, de la vidéo, des plateformes de marque, etc.

QSZXD Y a-t-il eu un tremplin, une occasion ou des
rencontres déterminantes pour démarrer ta vie
professionnelle? Lesquels?

MM.S. J'étais clairement a contre-courant entre mes diplémes de gra-
phisme et mon ambition de réussir dans la publicité. La transition s'est
faite en plusieurs étapes avant de m'adapter a un autre milieu que le
graphisme. Jai commencé par un stage de 6 mois chez Fred &Farid
pour voir si cela m'intéressait. C'est par le biais d'un ami que jai pu
intégrer cette agence qui avait une sélection trés exclusive. Le fait

[2]



42

que je vienne d’'un autre domaine que la publicité a favorisé mon ar-
rivée a l'agence, je n'étais pas formaté par les écoles privées de pu-
blicité.

Undemes mentorsenpublicité medisait toujours: « Lacréativité,
ce n'est pas sur ton bureau ou les murs de l'agence que je veux la
voir... c’est dans tes campagnes !» Je diffuse rarement mes cam-
pagnes sur les réseaux, jai un site en ligne (introuvable ahah) pour
démarcher mes clients. J'essaye de mettre toute mon énergie sur les
projets que I'on me donne.

La majorité des projets que jai, c'est mon réseau qui me les
fournit. C’est 'avantage quand on a fait plusieurs agences, on ren-
contre et on travaille avec beaucoup de personnes. Le travail et
I'énergie que tu mets dans les projets est ta carte de visite pour le
futur. Un bon travail, une bonne idée vaut plus qu'un CV trop rempli.

AQSXD Exerces-tu une ou plusieurs activités liées
ou non au graphisme en paralléle?
Est-ce un enrichissement ou une nécessité
financiére, ou pour une autre raison?

/M.S. Etant dans la publicité, mes travaux en paralléle sont liés au
graphisme. J'ai toujours une sympathie dans le fait de mettre en page
un magazine, créer un logo, établir une charte graphique, etc. Cela
me rappelle mes années d'école. On réfléchissait en profondeur sur
l'importance de la forme et surtout du fond. Pourquoi on le fait? Pour
qui? Comment cela vit dans le temps? Etc. Ce sont des choses que
je retrouve moins en publicité.

GSAD Comment assures-tu ta visibilité professionnelle
sur Internet et les réseaux sociaux ? A quel point
est-ce important pour toi?

M.S. Ce qui est intéressant aujourd’hui, ce sont les multitudes de
média que l'on a a notre disposition. Il suffit d’avoir une bonne idée,
que I'on développe avec les moyens du bord pour avoir quelgue chose
de concret. Je messaye de plus en plus a dessiner et a peindre, un
échappatoire a I'écran d’ordinateur.

ASZD Aubout de combien de temps estimes-tu avoir
stabilisé ta situation professionnelle?

M.S. Si«stabiliser» veut dire «un travail slir », dés la premiére agence
tu sais que tu auras toujours du travail en publicité. Cela change tout
le temps, le roulement des créatifs est important.

Si dans «stabiliser» tu penses «expérience» je te dirais que l'on ne
se stabilise professionnellement pas par le nombre d’années mais par
la densité et 'importance des projets. Un projet de grande envergure
apporte autant d'expérience (voire plus) que 5 petits projets.

Bien s(r, les premieres années servent a apprendre et com-
prendre. Il faut mettre en pratique ce que l'on a appris et suivre le
rythme du monde du travail. Rapidement on est sous l'eau. Mais avec
le temps et quelques charrettes, on acquiert des mécanismes, des
automatismes qui nous font gagner du temps. Du temps pour réflé-
chir encore plus, approfondir les choses. Personnellement, jai su que
javais un bon niveau quand jai pu étre autonome sur mes suijets, soit
5-6 ans apres 'Esad.
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QSAD As-tu des sources d’inspiration ou des références
particuliéres?

M.S Je ne vais surprendre personne mais mes sources d’inspira-
tions sont Instagram (en masse), Pinterest, YouTube, Snapchat et des
sites spécialisés dans la publicité.

AQSAD Oute vois-tu professionnellement dans 10 ans?

M.S Ce que je ferai dans 10 ans... je ne sais méme pas ce que je
vais faire dans deux semaines... Je pense que je ne serai plus dans la
publicité, je serai dans la création et I'entrepreneuriat.

ASZAD Qulest-ce qui t’as amené a travailler aujourd’hui
pour la publicité?

M.S Jai peut-étre répondu dans les questions précédentes, mais
jai toujours été attiré par la publicité. Lorsque jai fait mon BTS com-
munication, j'étais en phase avec ce domaine. Le fait que tout soit
possible en terme de création m'a plu. Aujourd’hui c’est moins le cas,
mais je garde toujours en téte une baseline que jadore : «Impossible
is nothing ». Jamais je n‘aurais pu penser que je pouvais réaliser des
petits films pour des marques connues, le fait que je m'intéresse a
plusieurs domaines m'a motivé a faire ce que jai appris sur le tas ou
en observant des professionnels du domaine. C’est naturellement
que je me suis mis a faire des vidéos, a écrire des scénarios.

QSAD Est-ce que laspect «digital» de ton travail
a commencé lors de tes études a ’Esad ou
ultérieurement?

M.S Le digital que jai connu a I'école était trop technique ; jétais
mauvais en développement, Flash, etc. Cela m’a vite découragé. Le
digital est venu longtemps aprés Amiens, ou j'ai compris que je devais
avoir une belle idée qui serait développée par un crack.

ASZD Quels sont les avantages et inconvénients en
ayant de grands marques comme client?

M.S Lavantage de travailler avec des grands groupes, c'est que I'on
a plus de chance que notre projet sorte, qu’il soit visible et que l'on
prenne de I'expérience car les «process» sont longs et peuvent dé-
moraliser. Les inconvénients, c'est beaucoup d'énergie, pas mal de
frustrations quand l'idée n'est pas comprise, les attentes créatives
sont souvent vues a la baisse, be